
Uvod

1. korak - Motivacijska faza

2. korak - Raziskovalna faza

3. korak - Utrjevalna faza

Dan kot Leonardo Da Vinci



Namen dejavnosti je s pomočjo Vitruvijevega moža prikazati lastnosti geometrijskega lika kvadrata in zakaj

se razlikuje od drugih mnogokotnikov. Zato je dejavnost priporočljiva šele po zaključku teme "mnogokotniki",

da učenci spoznajo lastnosti več geometrijskih likov. 

 

Enota 1 od 4

Uvod

#Spletna aktivnost  #Aktivnost v razredu #Učenje z
raziskovanjem #Izkustveno učenje #Simulacija #Delo v skupinah



Učni cilji

PO D R O B NO S T I  A KT I V NO S T I

Podrobnosti aktivnosti

Poznavanje lastnosti kvadrata.

Poznavanje lastnosti drugih mnogokotnikov.

Povezava aktivnosti z umetnostjo –

Drawing

Povezava do nacionalnega učnega načrta –



Geometrijski pojmi/  Pravokotnik - Kvadrat

Potrebna oprema –

internetna povezava, 

računalnik

interaktivna tabla 

4 tiskani listi s podobo Vitruvijevega človeka 

meter/merilo, papirnati trak, 

kamera na mobilnem telefonu 

Trajanje aktivnosti –

45 min



Viri –

Leonardo Da Vinci ( 1452-1519.)
Vitruvjev človek, 1490
Pisalo, rjavo črnilo in akvarel na kovinski konici na papirju, 34,4 cm × 24,5 cm
Gallerie dell’Accademia, Benetke, Italija
Vir: pixabay (javna last)



Čas: 10/15 min

Učno uro začnite z vprašanji, kot so: 

“Katera geometrijska oblika je po vašem mnenju najlepša?”

Enota 2 od 4

1. korak - Motivacijska faza



“Ali menite, da imajo umetniki raje slikanje ali risanje?”





Pri odgovorih učencev pustite prostor za ustvarjalnost, spodbudite njihovo domišljijo z vprašanji, ali poznajo

kakšna umetniška dela, ki so povezana z geometrijskimi liki, in nato predstavite pomen kvadrata v

umetnosti. 

 

 

Na interaktivni tabli jim pokažite sliko Vitruvijevega moža in jih vprašajte, ali poznajo to risbo ali njenega

avtorja. Zberite od njih vse informacije.

“Kaj vidite?”

“Ali poznate avtorja tega dela?”

“Ali veste, kaj predstavlja?”



“Koliko mnogokotnikov vidite?”

Po poslušanju njihovih odgovorov razložite, da je Vitruvijev človek ena najbolj znanih risb Leonarda da Vincija,

simbolna združitev umetnosti in znanosti: lik, ki po zaslugi študije arhitekta Vitruvija ponazarja popolne

proporce človeka in je narisan znotraj dveh geometrijskih likov, kroga in kvadrata. Te oblike so takrat izražale

dve vrsti popolnosti, nebesno s krogom in zemeljsko s kvadratom. 

Naj prepoznajo kvadrat.



NALOGE ZA UČENCE

Enota 3 od 4

2. korak - Raziskovalna faza

 Če to dejavnost izvajate prek spleta, poudarite, da je treba vse
naslednje korake fotografirati in jih naložiti na splet, da lahko
celoten razred sodeluje pri opazovanju napredka.



Razdelite razred v 3 ali 4 skupine, tako da bodo delali v majhnih skupinah, in vsaki skupini dajte sliko

Vitruvijevega človeka, ki je priložena temu listu.

Vsaka skupina bo imela nekaj lepilnega traku, meter in prazne liste papirja. 

Dejavnost bo obsegala fizično reprodukcijo Vitruvijevega moža v učilnici. 

V vsaki skupini bo izbran model, ki bo poziral svojim sošolcem, medtem ko se bodo vsi ostali preizkusili v

vlogi Leonarda. 

Skupine lahko izberejo, ali bodo sliko upodobile na tleh ali na eni od sten. 

Ko je model postavljen kot slika Vitruvijevega človeka, bodo spremljevalci poustvarili kvadrat, kot je prikazan

na sliki, ki so jo dobili. 

NE POZABITE fotografirati različnih Vitruvijev in učencem pokazati njihovih rezultatov.

Ko so kvadrati obrisani s trakom, vsako skupino vprašajte, zakaj naj bi bil lik, ki so ga obrisali s trakom, ravno

kvadrat in ne drug geometrijski lik. 

At this point, the pupils should start reasoning about the properties of the square in order to check whether

what they have drawn is really a square. 

Vprašajte jih: 

“Kaj mora imeti lik, da ga lahko imenujemo kvadrat?”



Verjetno bodo najprej preverili dolžino stranic. Vprašajte jih:

“Ali je dejstvo, da so stranice enake, zadosten pogoj, da lik

imenujemo kvadrat?”

“Ali poznate še kakšne druge geometrijske like, ki imajo štiri enake

stranice?”

“Katero drugo lastnost še ima kvadrat?”

Ker nimajo kotomerov za merjenje kotov, je najlažja rešitev merjenje diagonal.

Nato jih vprašajte, kakšna je razlika med kvadratom in rombom.



Čas: 10 min

Ob koncu dejavnosti učence prosite, naj na list papirja zapišejo vse lastnosti kvadrata, ki so jih našli na

upodobitvi Vitruvijevega človeka.

Uporabite lahko naslednji delovni list:

One day as Leo Da Vinci_Step 3_Maths_Geometric

Enota 4 od 4

3. korak - Utrjevalna faza

https://articulateusercontent.com/rise/courses/rTkiCQ3xEmd6iU4ZF0rU8X6p6BU_1-7Y/8u_lqp-y9b41l-pj-One%2520day%2520as%2520Leo%2520Da%2520Vinci_Step%25203_Maths_Geometric%2520concepts_Rectangle%2520square-.pdf


concepts_Rectangle square-.pdf
382 KB

Konec aktivnosti

IZHOD

https://articulateusercontent.com/rise/courses/rTkiCQ3xEmd6iU4ZF0rU8X6p6BU_1-7Y/8u_lqp-y9b41l-pj-One%2520day%2520as%2520Leo%2520Da%2520Vinci_Step%25203_Maths_Geometric%2520concepts_Rectangle%2520square-.pdf

