
 

 

 

Zakaj se mora slikopleskar ukvarjati z območjem  

in obodom pravokotnikov? 
 

 

Povezava dejavnosti z umetnostjo 

Rezanje, barvanje, kolaž, risanje 

 

Površine in obod pravokotnikov in kvadratov se pojavljajo v vsakdanjem življenju. Najdemo jih kot 

ograjo okoli vrta ali površino vrta. Pravokotnike in kvadrate lahko najdemo tudi v umetnosti v 

abstraktnih delih. Tudi slikarska platna so pravokotna ali kvadratna. 

Povezava z lokalnim in nacionalnim šolskim učnim načrtom 

Geometrijski pojmi / Pravokotniki, kvadrat 

https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-

nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf  

Oprema 

● računalnik, povezan z internetom 

● tiskalnik 

● ravnilo 

● svinčnik ali drugo pisalo 

● papir A4 

● barvice 

● risalni žebljički 

● kartonska škatla 

  

Trajanje dejavnosti: 45 minut 

Opis dejavnosti 

S pomočjo ročnih spretnosti in sestavljanja kvadratov bodo učenci osvojili obod in površino 

kvadrata in pravokotnika ter utrdili pridobljeno znanje. Poznavanje lastnosti pravokotnikov in 

kvadratov je osnova za razumevanje drugih geometrijskih likov in teles ter njihovih lastnosti. 

Kvadrate in pravokotnike najdemo tudi v umetnosti, na primer v različnih abstraktnih delih. Med 

drugim je večina slik in njihovih okvirjev kvadratnih ali pravokotnih. Pridobili bodo tudi izkušnjo, 

https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf
https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf


 

 

kje se s to temo srečujejo pri vprašanjih iz vsakdanjega življenja. Svoje izkušnje bodo lahko 

uporabili na lastnem primeru. Pridobljeno znanje bodo lahko uporabili tudi pri učenju novih tem. 

Z novim znanjem bodo lahko reševali različne probleme. 

Učni cilji 

Po končani dejavnosti morajo učenci znati: 

● Določiti obseg in površino kvadrata ali pravokotnika. 

● Pri računanju primera uporabiti obod in površino kvadrata ali pravokotnika ter ju uporabiti 

pri reševanju besedilne naloge. 

Navodila 

Korak 1 - Motivacijska faza 

 

Piet Mondrian (1872 - 1944) 

Učencem razložite:  

Nizozemski umetnik Piet Mondrian je eden najbolj znanih umetnikov, ki ustvarja abstraktna dela. 

Abstraktna umetnost ne prikazuje prepoznavnih stvari, kot so predmeti, ljudje ali pokrajine. 

Umetniki uporabljajo barve, oblike in teksture zaradi njihove izraznosti in želenega učinka. 

Mondrian je imel vpliv na razvoj moderne abstraktne umetnosti ter je bil vodilni predstavnik in 

eden od ustanoviteljev konceptualnega umetniškega gibanja De Stijl. Umetniki gibanja De Stijl so 

poudarjali "potrebo po abstrakciji in poenostavitvi". Elemente na svojih slikah so omejili na ravne 

vodoravne in navpične črte, prave kote, tri osnovne barve (rdečo, rumeno, modro) in tri 

akromatske barve (sivo, belo in črno). Za de Stijl, znan tudi kot neoplasticizem ali nova plastična 

umetnost, je značilen racionalen pristop, ki odpravlja prisotnost dodatkov v umetniških delih, 

zajema elemente brez okrasja ali dodatnih elementov ter uporablja geometrijske oblike, 

geometrijske ravnine in linije. V delih prevladujejo oblike kvadratov in pravokotnikov. Uporablja 

osnovne barve (rumeno, modro in rdečo) ter nevtralne barve (belo, črno in sivo) s prozornimi 

ozadji. 

Mondrian v svojih najbolj znanih delih uporablja najpreprostejše kombinacije ravnih linij, pravih 

kotov in asimetrično razporejenih kvadratov osnovnih barv, ki jih omejujejo debele zaporedne 

črte. Uporablja tri osnovne barve in mrežo črnih navpičnih in vodoravnih črt na beli podlagi. Zaradi 

tega imajo njegove slike izjemno formalno čistost. 

 

Nekateri menijo, da bi kompozicije, ki jih je ustvaril Mondrian, lahko ustvaril že otrok, po drugi 

strani pa ugotavljajo, da je učinek, ki ga je Mondrian dosegel s svojimi slikami, težko ponoviti. 

Kljub temu njegov izvirni in izvrstni slog ter metode še vedno pogosto navdihujejo ustvarjalce v 

svetu mode, oglaševanja, arhitekture in na drugih področjih. Mondrian je bil umetnik in ne 

industrijski oblikovalec, vendar ga imajo nekateri za očeta tega oblikovanja, saj se njegovo delo 

še vedno pogosto uporablja v industrijskem oblikovanju. 



 

 

 
Slika 1: Mondrian obleke Yvesa St. Laurenta (1966) Eric Koch / Anefo - Nationaal Archief, CC BY-SA 3.0 

 

Problem vsakdanjega življenja 

Učencem razložite:  

Želimo narisati in naslikati sliko na platno. Okvir, na katerega bomo obesili platno, meri 35 cm v 

višino in 49 cm v širino. Platno mora biti na vsaki strani za 6 cm širše, da ga lahko raztegnemo 

na okvir.  

Kakšna naj bo površina platna, ki ga kupimo, da ga bomo lahko raztegnili na okvir? Koliko lesenih 

letvic (dolžine) moramo kupiti, da naredimo okvir za platno? 

 

Po nakupu želite sliko naslikati na kvadratno platno. Katere možnosti imate na voljo? 

 

Združevanje že znanih vsebin 

Učencem razložite:  

Pravokotnik in kvadrat: 

Narišite pravokotnik in kvadrat ter označite vrhove in stranice. Upoštevajte in zapišite velikost 

notranjega kota pri izbranem vrhu. Ali je velikost kota pri ostalih treh vrhovih drugačna? Poišči 

nekaj primerov pravokotnikov in kvadratov, ki jih vidiš okoli sebe. Ali lahko iz pravokotnika, ki si 

ga našel, sestaviš kvadrat? Kaj pa pravokotnik iz najdenega kvadrata? 

 

Korak 2: Raziskovalna faza 

Učencem razložite: 

Koliko platna moramo kupiti? Koliko letvic moramo izdelati? 

 

Najprej moramo določiti, kaj moramo izračunati. Površina slike pravokotnika opisuje velikost 

površine. Površino izmerimo tako, da površino prekrijemo z izbranimi enotami, na primer kvadratki 

s stranico 1 cm in površino 1 cm2. To se imenuje enota površine. Za lažje razumevanje 



 

 

uporabljamo vnaprej dogovorjene enote, na primer kvadratni milimeter - mm2, kvadratni 

centimeter - cm2, kvadratni decimeter - dm2 ali kvadratni meter - m2, ki se uporablja tudi kot 

osnovna merska enota. Na koncu površino označimo s črko p. 

Dolžina vseh letvic se izračuna kot obod pravokotnika. Obod je zaprta črta (zaprta krivulja), ki 

omejuje lik in je označena s črko o. Za lažje razumevanje uporabljamo vnaprej dogovorjene enote, 

na primer milimeter - mm, centimeter - cm, decimeter - dm ali meter - m, ki se uporablja tudi kot 

osnovna merska enota. 

Pri računanju ne potrebujemo vedno osnovne merske enote, vendar morajo biti enote vseh 

elementov v izračunu vedno enake. 

 

Naloga 1: Obseg pravokotnika in kvadrata  

Učencem razložite: 

Dolžino lesenih letvic za okvir lahko izračunamo, če poznamo dolžino zaprte črte, ki omejuje okvir. 

To se imenuje obseg. 

 

Na karton narišite kvadrat. 

 
Slika 2: Področje uporabe, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

V vsak vrh zabodite risalni žebljiček. 

 
Slika 3: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

Vrvico v izbranem kotu pritrdite z risalnim žebljičkom. 

 



 

 

 
Slika 4: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

Z vrvico obkrožite vse zatiče. 

 
Slika 5: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

Na vrvici označite, kje se konča pot okoli robov. 

 
Slika 6: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

 

 

 

 

 



 

 

Raztegnite vrvico. 

 

 
Slika 7: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

Izmerite dolžine. 

 
Slika 8: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

 

Ugotovite, da je skupna dolžina vseh stranic enaka obodu. 

 



 

 

 
 

Dolžina sklenjene črte, ki omejuje okvir, je enaka vsoti vseh stranic. S tem ste izmerili obod 

kvadrata. Obod označimo s črko o. 

 

Lahko napišemo: 

 

𝑜 = 𝑎 + 𝑏 + 𝑎 + 𝑏 

 

Kombinacija: 

 

𝑜 = 2 ⋅ 𝑎 + 2 ⋅ 𝑏 

 

Določite (osredotočite se): 

 

𝑜 = 2 ⋅ (𝑎 + 𝑏) 

 

Narišite kvadrat in označite njegove stranice. 

 

 
 



 

 

Ugotovite, da so vse stranice enako dolge, pri čemer je stranica kvadrata, ki je bila prej b, zdaj 

a. Tako kot pri pravokotnem telesu je obod vsota vseh stranic. 

 

Lahko napišemo: 

 

𝑜 = 𝑎 + 𝑎 + 𝑎 + 𝑎 

 

in združite: 

 

𝑜 = 4 ⋅ 𝑎 

 

 

 

Naloga 2: Površina pravokotnika in kvadrata  

Učencem razložite: 

 

Površina platna t je izračunana kot površina, ki jo pokriva platno. 

 

Natisnite dokument pravokotnik-kvadrat.pdf (najdete ga kot ločeno datoteko brez dejavnosti) in 

izrežite vse elemente vzdolž tanke črne črte. Če ga ne morete natisniti, lahko vsebino datoteke 

narišete na papir in jo izrežete. Po izrezu dobite en večji pravokotnik in 112 majhnih kvadratkov. 

 

Na razrezanem pravokotniku označite daljšo stranico z a in krajšo stranico z b. 

 

 
 

 

Kvadratke položite na pravokotnik tako, da pokrivajo celoten pravokotnik. En kvadratek meri 1 

cm2. 

 

 
 



 

 

Preštejte kvadrate. Vsak kvadrat predstavlja eno enoto površine, zato ste pravkar izmerili 

površino kvadrata. Nato površino označimo s črko p. 

 

Ker je štetje zelo zamudno, lahko poiščemo drugo možnost. Kvadratke, s katerimi ste izmerili 

površino, postavite le na dve različni strani. Nato preštejte, koliko kvadratkov se lahko prilega na 

vsako stranico. 

 

 
 

Zdaj pomnožite število kvadratov na stranici a s številom kvadratov na stranici b. 

 

𝑎 ⋅ 𝑏 

 

Preverite, ali se izdelek ujema s preštetimi kvadratki. Površina pravokotnika je enaka produktu 

dolžin sosednjih stranic, ki ga zapišemo kot: 

 

𝑝 = 𝑎 ⋅ 𝑏 

 

Na list papirja narišite kvadrat in označite njegove stranice. 

 

 
 

Ugotovimo, da so vse stranice enako dolge in da je stranica kvadrata, ki je bila prej b, zdaj a. 

Tako kot pri kvadratu je površina pravokotnika enaka produktu dolžin sosednjih stranic, ki ga 

lahko zapišemo: 

 

𝑝 = 𝑎 ⋅ 𝑎 

 



 

 

in združite: 

 

𝑝 = 𝑎2 

 

Povzetek 

Učencem razložite: 

Obod je dolžina zaključene črte, ki omejuje lik. Obod označimo s črko o. 

Obod kvadrata: 

𝑜 = 4 ⋅ 𝑎 

Obod pravokotnika: 

𝑜 = 2 ⋅ (𝑎 + 𝑏) 

 

Površina pravokotnika in kvadrata je enaka zmnožku dolžin sosednjih stranic. Površino 

označimo s črko p. 

𝑝 = 𝑎 ⋅ 𝑏 

 

Korak 3: Utrjevalna faza                 

Vprašajte učence: 

Da bi preverili razumevanje, učenci rešijo vsakdanjo nalogo: 

Želimo narisati in naslikati sliko na platno. Okvir, na katerega bomo obesili platno, meri 35 cm v 

višino in 49 cm v širino. Platno mora biti na vsaki strani za 6 cm širše, da ga lahko raztegnemo 

na okvir.  

Kakšna naj bo površina platna, ki ga kupimo, da ga bomo lahko raztegnili na okvir? Koliko lesenih 

letvic (dolžine) moramo kupiti, da naredimo okvir za platno? 

 

Po nakupu želite sliko naslikati na kvadratno platno. Katere možnosti imate na voljo? 

 

Hkrati morate poskrbeti, da bo celotna površina platna obkrožala okvir. 

Dodatno gradivo za prenos 

Datoteko pdf lahko najdete v ločeni datoteki pod dejavnostjo. 

 

Viri 
 

Slika 1: Mondrian oblači Yvesa St Laurenta (1966) Eric Koch / Anefo - Nationaal Archief, CC 

BY-SA 3 

Slika 2: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Slika 3: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Slika 4: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Slika 5: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Slika 6: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 



 

 

Slika 7: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Slika 8: Obseg, foto: Miklavž Šef, zasebna zbirka, prosto za komercialno uporabo 

Oznake 

 

● Dejavnost v razredu 

● Učenje na podlagi raziskovanja 

● Eksperimentalno učenje 

● Učenje s pomočjo iger 

● Simulacija 

● Timsko delo 

 

 

 


