
 

 

 

 

 

Ploščice na razprodaji!!! 

 

Povezava dejavnosti z umetnostjo 
Lutkovni video, umetniška dela iz mozaika, umetniško ustvarjanje mozaika 

Povezava z lokalnim in nacionalnim šolskim učnim načrtom 

Odstotni (procentni) račun / Uporaba žepnega računala  

https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-

nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf   

Oprema  

● žepni računalnik 

● internetna povezava  

● računalnik 

● papir 

● barvni svinčniki 

● škarje 

● lepilo za papir 

 

Trajanje dejavnosti: 45 minut 

Opis dejavnosti  

Ko nakupujemo, se pogosto znajdemo v naslednji situaciji: Imamo polno ceno izdelka. Za določen 

izdelek velja poseben popust. Na oznaki popusta je zapisano, da bo cena popusta izračunana ob 

zaključku plačila. V trenutku, ko se odločamo, ali bomo ta izdelek kupili ali ne, nimamo dejanske 

cene, v kateri bi bil popust že vključen. Koristno bi bilo, če bi lahko ceno izračunali sami, preden 

gremo na blagajno. 

Pri tej dejavnosti se bodo učenci naučili uporabljati žepni kalkulator pri izračunavanju odstotkov v 

vsakdanjih situacijah, na primer pri izračunavanju cen z različnimi zneski popusta. 

Učni cilji 

Po končani dejavnosti morajo učenci znati: 

● Napovedati rezultat. 

● Uporabiti pridobljeno znanje pri uporabi žepnih kalkulatorjev. 

● Uporabiti znanje o odstotkih v različnih situacijah. 

https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf
https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Osnovna-sola/Ucni-nacrti/obvezni/UN_matematika.pdf


 

 

 

 

 

Navodila 

Korak 1 - Motivacijska faza 

Učence prosite, naj si ogledajo kratek lutkovni film, v katerem znanstvenik Oto kupuje nove 

ploščice za svoj laboratorij.  

https://www.youtube.com/watch?v=JsQ5MOkPVF8  

Oto želi kupiti najcenejše ploščice, poleg tega pa želi vedeti, koliko odstotkov popusta ima zadnji 

kup ploščic. Učenci morajo Otu pomagati ugotoviti, katere ploščice naj kupi.  

Korak 2 - Raziskovalna faza 

 

Učence prosite, naj se lotijo naslednjih nalog:  

 

Naloga 1:  

 

Najprej predvidijo ploščico, ki je po njihovem mnenju najcenejša glede na informacije, ki jih imajo. 

Predvidevajo diskontne cene za prvo in drugo ploščico, nato pa predvidijo odstotni delež za tretjo 

ploščico. 

Naloga 2: 

Svojo napoved preverijo z žepnim kalkulatorjem. 

Učencem pomagajte, da pozorno preučijo spodnji primer, ki je povezan s kupom ploščic št. 1 v 

videoposnetku.   

 

Pomembno: 

Oto potrebuje 25 kosov ploščic. 

Polna cena je 3 €/kos 

Delež popusta je 25 %. 

Postopek: 

Primer za kup ploščic št. 1 

 

Cena za vse kose: 25 x 3 € = 75 € 

25 % popust na ceno 75 € 

(Spomnimo: 25 odstotkov -> 25 od 100 -> 25/100)  

Polna cena x odstotek / 100  

75 € x 25 /100 = 18,75 € 

 

Ne pozabite: 

Polna cena - cena s popustom =  

75 € - 18,75 € = 56,25 € 

https://www.youtube.com/watch?v=JsQ5MOkPVF8


 

 

 

 

 

Rešitev: 56,25 € 

 

Preverite: 

Cena s popustom / polna cena x 100 = rezultat 

100 - rezultat = delež popusta (v odstotkih) 

 

Naloga 3: 

 

Učenci naj po istem postopku individualno izračunajo diskontno ceno za kup št. 2 v 

videoposnetku in končni znesek, ki bi ga Oto moral plačati, če bi kupil ta kup. 

 (odgovor: 53.125 €) 

 

Naloga 4: 

 

Na kupu št. 3 imajo učenci različne informacije. Navedena je polna cena in cena s popustom na 

kos.  

 

Oto želi vedeti, kolikšen je delež popusta v odstotkih in kakšen bo končni znesek njegove plače. 

Učenci mu pomagajo. (odgovor: 30 %, 61,25 €) 

 

(Namig: Cena s popustom / polna cena x 100 = rezultat  

Da bi dobili znesek deleža popusta v odstotkih, moramo rezultat odšteti od 100.  

Za končni znesek moramo ceno popusta za en kos pomnožiti s 25.) 

 

Naloga 5: 

Učenci opazujejo umetnine.  

 



 

 

 

 

 

Fotografija 1 
 
Talna plošča iz mozaika, starorimska umetnost, 2. stoletje, kamen, ploščice in steklo, 
Metropolitanski muzej, New York 
 
 

Fotografija 2 
Mozaik s pavom in cvetjem, rimska ali bizantinska 
umetnost, 3.-4. stoletje, Tesere v kovinskem okvirju,   
Metropolitanski muzej, New York 
 
 



 

 

 

 

 

Fotografija 3 
Antonio Gaudi, Sončni mozaik, prva polovica 20. stoletja, Park Güell, Barcelona 
Vir: www.pixabay.com 

 

Če bodo pozorno pogledali, bodo videli, da so umetnine sestavljene iz številnih drobnih delov. To 

so tanki koščki različnih oblik in barv. Ti tvorijo posebno umetniško delo imenovano mozaik. 

Mozaik je oblika umetnosti, sestavljena iz številnih koščkov, ki pogosto tvori vzorec ali podobo. 

Koščki so lahko iz različnih materialov, kot so keramika, steklo, barvni kamen. Oblike koščkov so 

lahko pravilne ali nepravilne. Oblika je pogosto kvadratna, kot smo jo videli v Otovem 

videoposnetku.   

 

 

Naloga 6 

 

Vprašajte učence: 

 

 Ali lahko izračunate odstotni delež vsake posamezne barve na teh treh znamenitih mozaikih? 

 

 

Naloga 7 

 

Fotografija 4  

Neto 
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Učenci pobarvajo mrežo z naključnimi barvami tako, da ena številka predstavlja eno barvo, ki je 

razporejena v celotnem stolpcu pod številko. 

 

Naloga 8 

 

Učenci z žepnim kalkulatorjem izračunajo, koliko odstotkov celote predstavlja posamezna barva. 

Učencem lahko daste naslednji namig: Najprej preštejte ali izračunajte, koliko kvadratov je v mreži 

skupaj. Nato preštejte ali izračunajte, koliko kvadratkov je v vsaki uporabljeni barvi.  

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Naloga 9: 

 

Učenci izrežejo vse kvadrate in ustvarijo svoj mozaik. Naj bodo ustvarjalni, lahko narišejo nekaj 

skic, preden zlepijo kvadrate, da oblikujejo vzorec ali sliko po lastni izbiri. Ni nujno, da uporabijo 

vse kvadrate. 

 

 

Korak 3 - Utrjevalna faza                 

Učence prosite, naj z žepnim kalkulatorjem izračunajo, kolikšen odstotek vseh kvadratov so 

uporabili v primerjavi s celotno mrežo. Nato naj izračunajo, kolikšen je odstotni delež vsake 

uporabljene barve v primerjavi z vsemi kvadratki, ki ste jih uporabili za svoj mozaik. Če ste 

uporabili vse kvadrate, izberite naključno območje svoje umetnine in rešite isto nalogo za izbrano 

območje.  

Svoje umetnine morajo poslati učitelju.  

Druga možnost, če se dejavnost izvaja v razredu: učitelj zbere vsa umetniška dela in skupaj z 

učenci pripravi razstavo v razredu. 

 

Evalvacija: 

 

Učenci v odstotkih izrazijo, koliko menijo, da jim bo ta učna ura koristila pozneje v življenju.  

Dodatno gradivo za prenos 

Ne 

Viri 

Slika 1:  
Talna plošča iz mozaika,  
starorimska umetnost, 2nd stoletje,  
kamen, ploščice in steklo, 
226,1 x 251,5 cm 
Izkopali so ga v vili v Dafni blizu Antiohije v rimski Siriji (sodobna Antakya, Turčija). 

Javna domena 

Metropolitanski muzej, New York 

Vir: 

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/253565  

Metropolitanski muzej, New York 

 

 

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/253565


 

 

 

 

 

Slika 2:  

Mozaik s pavom in rožami,  

Rimska ali bizantinska umetnost, 3.-4. stoletje,  

Tesereje v kovinskem okvirju,   

49 x 57,7 x 3 cm 

Javna domena 

Metropolitanski muzej, New York 

Vir: 

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/466653    

Metropolitanski muzej, New York 

 

 

Slika 3:  

Antonio Gaudi (1852-1926) 
Sončni mozaik, prva polovica 20. stoletja 
mozaik 
Park Güell, Barcelona 
 
Vir: www.pixabay.com  

 

Slika 4: Lastna 

Oznake 

● Dejavnost v razredu 

● Spletna dejavnost 

● Izkustveno učenje 

● Učenje s pomočjo iger 

● Umetniško delo  

● Slike 

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/466653

