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Liike kaaviona

Yhteys taiteeseen
Graafinen ilmaisu, roolileikki

Yhteys opetussuunnitelmaan

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014: 7.-9.luokka fysiikka

Tarvikkeet

e ruutupaperia
e varikynia

e tietokone
Kesto: 45 minuuttia

Tehtavan kuvaus

Vakionopeudella liikkuvan kohteen kuvaamiseen kannattaa kayttda matemaattisia merkintgja,
jolloin kaikki suhteet voi kirjoittaa yhteen yhtalédn. Joskus tarvitaan lisaksi kaaviokuva
osoittamaan, miten tapahtuma etenee.

Kaaviot ovat usein paras tapa valittda kuvauksia todellisen maailman tapahtumista kompaktissa
muodossa. Liikekaavioita on useita tyyppeja riippuen siitd, mika kinemaattisista suureista (aika,
sijainti, nopeus, kiihtyvyys) on osoitettu millekin akselille. Tasaisen kiihdytetyn liikkeen (nopeus
suhteessa aikaan, sijainti suhteessa aikaan) peruskaavioita voi kayttaa ilmaisen online-
ohjelmiston tai itse piirretyn kaavion avulla.

Oppisisaltd

Tehtavan suorittamisen jalkeen oppilaiden pitéisi pystya
e mekaniikan kinemaattisten yhtaldiden kayttta
e laskemaan naiden yhtéldiden avulla kiihtyvyytta ja esittdmaan tulokset graafisesti
e soveltamaan yhtalgita kaytannon tilanteisiin

Ohjeet

Vaihe 1 - motivointi
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https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/perusopetuksen_opetussuunnitelman_perusteet_2014.pdf
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Pyyda yhta oppilaistasi nousemaan. Aseta tuoli edustamaan sijaintiakselin aloituspistetta
(nolla). Pyyda oppilasta kdvelemaan mihin tahansa suuntaan ja muuttamaan nopeuttaan
likkeen aikana.

Pyyda sitten luokkaasi kuvailemaan oppilaan liiketté. Yksi mahdollinen ratkaisu on
likeyhtaldiden kaytto.

Toinen ratkaisu on liikkeen kuvaaminen kaavioiden avulla. Vaikka kaaviot ovat yksinkertaisia
kuvauksia, neuvokaa oppilaita siitd, mihin elementteihin heidéan tulisi kiinnittaa erityista
huomiota, jotta kaaviot olisivat seké informatiivisia etta kayttajaystavallisia ja houkuttelevia.

Vaihe 2 - tutkiminen
Tehtédva 1:

Pyyda oppilaita kokeilemaan PhET Simulaatiota The Moving Man:
(https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-
man.html?simulation=moving-man&locale=fi)
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Pyyda heitd avaamaan ylareunasta alasivu "Charts"
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https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-man.html?simulation=moving-man&locale=fi
https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-man.html?simulation=moving-man&locale=fi
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Muistuta alkuasetelman merkityksesta.

Jokaisen oppilaan tulee valita kiihtyvyysarvo. Pyyda heita painamaan sitten Kiihtyvyyskayran
oikeassa yléakulmassa olevaa painiketta. Kun kiihtyvyysarvo on piilotettu, ilmestyy lisda tilaa
kahdelle muulle kuvaajalle.
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The Moving Man (2.05.01)
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Sen jalkeen oppilaat voivat painaa Kaynnista-nappulaa ja aloittaa grafiikan tuottamisen.

The Moving Man (2.05.01)
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The Moving Man {2 05.01)
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Tehtava 2:
Pyyda oppilaitasi vertailemaan koulutovereidensa tuottamia kaavioita. Anna heidan kuvailla
omin sanoin. Merkityksellisia ominaisuuksia ovat esim. liikkeen suunta ja kiihtyvyyden arvot.

Tehtéava 3:

Anna lopuksi kaksi kiihtyvyyden arvoa — toinen voi olla positiivinen ja toinen negatiivinen — ja
pyyda oppilaita piirtdmaéan kaaviot ruutupaperille eri vareilla. Pyyda heitd my6s perustelemaan
kaavioon tekemat valintansa.

Vaihe 3 - vahvistaminen ja arviointi

Voit tarkastella oppilaiden argumentaatiota heidan kasin piirtdmiensa kaavioiden perusteella.
Vaikka he eivat kayttaisikaan liikeyhtaloita, vaan laadullisia argumentteja, niin graafien muoto on
tarkein huomioitava tekija.

Lahteet

https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-man.html?simulation=moving-
man&locale=fi
http://drainmag.com/diagrams-art-as-information/
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https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-man.html?simulation=moving-man&locale=fi
https://phet.colorado.edu/sims/cheerpj/moving-man/latest/moving-man.html?simulation=moving-man&locale=fi
http://drainmag.com/diagrams-art-as-information/
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Tunnisteet

Verkkopohjainen aktiviteetti
Luokkahuoneaktiviteetti

Tutkiva oppiminen
Kokeellinen oppiminen
Simulaatio
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